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DIDIM Smart Playground

DIDIM Smart Playground to interaktywny system
treningowy oparty na technologii projekcyjnej, ktéry dzieki
integracji sensorycznej umozliwia aktywne ¢wiczenia dla
dzieci, mtodziezy i dorostych. Program opiera sie na
zadaniach rozwijajgcych koordynacje, korekcje postawy oraz
zdolnosci poznawcze.

Platforma wykorzystuje rozszerzong rzeczywistos¢,
zachecajgc do wykonywania okreslonych ¢wiczen, ktére
mozna realizowac zaréwno samodzielnie, jak i w grupach do
6 0séb. Oferuje ponad 50 réznych aktywnosci, ktére mozna
realizowac w formie wspétpracy lub rywalizacji.
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Jezeli masz jakiekolwiek pytania, skontaktuj sie z nami sklep@rehaiq.pl

Przedstawiamy nowoczesne rozwigzanie do aktywizacji w oparciu o wirtualng rzeczywistos¢ z koreanska platforma ¢wiczen
DIDIM Playground!

Montaz i uruchomienie urzadzenia nigdy nie byto tak proste, intuicyjne i szybkie:

Powierzchnia projekcji moze by¢ dopasowana do 8 m?

DIDIM Smart Playground idealnie pasuje do kazdego obiektu bez potrzeby skomplikowanej instalacji czy oznaczania
podtogi

Obraz jest automatycznie dostosowywany (skalowany, przesuwany oraz regulowany pod wzgledem jasnosci)

System dziata ptynnie, oferuje przyjazny interfejs oraz wykorzystuje opatentowang technologie precyzyjnego Sledzenia
ruchéw dzieki technologii LiDAR, tworzac innowacyjne narzedzie do aktywizacji uzytkownikéw w szkotach, szpitalach,
osrodkach medycznych i sportowych

Urzadzenie jest wyposazone w kétka, co umozliwia tatwy transport miedzy pomieszczeniami w danej placéwce

Urzadzenie dzieki wykorzystaniu projektora oraz
zaawansowanych czujnikéw 3D LiDAR umozliwia bezpieczne i
efektywne ¢wiczenia w cyfrowym srodowisku.

Kazdy ruch odczytywany jest z niespotykana w innych
urzadzeniach precyzja, a zastosowana technologia sprawia,
ze w interakcje z cyfrowym $Swiatem mozna wchodzi¢ na
wiele sposobdéw (czujniki odczytuja ruchy rak, ndg, ale takze i
prostych fizycznych wskaznikéw, czy rzucanej pitki, dzieki
czemu ¢wiczenia staja sie proste i zrozumiate jak nigdy
wczesniej.

Obraz urzadzenia jest dynamicznie dostosowywany
(skalowany, przemieszczany oraz posiada wiele stopni
jasnosci)
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Urzadzenie zawiera ponad 50 aplikacji w kategoriach "Trening", "Kognitywne" i "Zabawa". Smart Playground oferuje
fizjoterapeutom i terapeutom zajeciowym, klubom fitness oraz szkotom, szerokg game ¢wiczen dla wszystkich grup
uzytkownikdéw. Prosta i intuicyjna obstuga za pomoca ekranu dotykowego umozliwia szybki i intensywny trening bez
marnowania czasu. U jego podstaw lezg rézne zabawne i motywujace zadania, ktére moga by¢ nawet wykorzystywane w

treningu obwodowym
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Gtéwne cechy systemu do treningu w rozszerzonej wirtualnej rzeczywistosci DIDIM Playground:

Prostota obstugi:

* Prosta konfiguracja i przygotowanie

* Indywidualne dostosowanie powierzchni projekcyjnej do kazdego pomieszczenia
* Nie jest wymagany zaden dodatkowy sprzet

* Niezaleznos¢ od lokalizacji i Srodowiska sieciowego

Niezwykle "SMART", czyli "Inteligentny":
* W 100% cyfrowy wymiar

* Mozliwos¢ nagrywanie i oceny postepdéw

* Wysoka aktywnos$¢ uzytkownikéw

Motywujacy:

* Zabawne i zréznicowane ¢wiczenia

» Tresci o rosngcym stopniu trudnosci dopasowywane do uzytkownikéw
* Zawartos$¢ reaguje bezposrednio na ruch

* Mozliwos¢ jednoczesnego ¢wiczenia do 6 uzytkownikéw

Wieloaspektowos¢
« 35 ¢wiczenia ruchowe (fitness)
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* 14 ¢wiczen kognitywnych
e 19 kreatywnych gier dla od 1 do 6 uzytkownikéw

Producent: Two Hands Interactive Co., Ltd., Korea
Dystrybutor w Polsce: LIW Care Technology Sp. z o.0.
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